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A coin-operated gaming machine with a roulette-like indicator region, in which 
win fields can be set via a setting-key group and in which a continuous signal, 
especially a light signal which Is continuous by means of stepped-on lamps, 
stops in a similar way to the roulette ball and marks a win field, is improved, to 
the effect of additional Incitement to play, without a complication of the playing 
mode and of the machine design and without high outlay in terms of machinery, 
in that the play result is evaluated in relation to an additional subsequent play, 
when no win is achieved, in which case the signal previously symbolising the ball 
stops and, instead, the opposite field ring receives a continuous signal which can 
lead to a win. Data supplied from the esp@cenet database - Worldwide 
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@ Qeldspielautomat mit einem roulettahnlich gestalteten Anzetgebereich 

Ein Geldspielautomat mit einem roulettahnlich gestalteten 
Anzeigebereich, in dem Gewinnfelder uber oine Satztasten- 
gruppe setzbar sind und bai dem ein umlaufendes Signal, 
insbesondere ein mfttets fortgaschaltatar Lampen umlau- 
fendes Lichtslgnal, ahnlich der Roulettkugai anhalt und ein 
Gewinnfeld marklert. wird im Slnna eines zusatzlichen 
Spielanreizes ohne Verkomplizlerung der Spie1weise» des 
GerSteaufbaus und ohne grdSeren gerStetachnlschen Auf- 
wand dadurch verbessert* daB das Splelergebnis zu einem 
zusitzlichen Nachsplei ausgewertet wird, wenn kein Gewinn 
erzlelt ist. wobel dann das blsher die Kugel symbolislerende " 
Signal stehen bteibt und stall dessen der gegenObergeetell- 
te Fetderring ein umlaufendes Signal ertiSIt welches zu ei- 
nem Gewinn fuhren kann. 
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Patentanspruche wertungerstellenlieB. ^ • . t. 

Dabei ist dem Spiel zwar die Einfachheit des Spielab- 

1. Geldspielautomai mit cincm roulettahnlich ge- laufs vom Roulettisch erhalten. es gehi dem automat!- 
sulteien Anzeigebereich mit zumindest zwci bus schen GegenstOck allerdings eimges an Spielanreizen 
einerMehrzahlvonSignalfeldernzusammengefOg- 5 verloren. ^ 

ten. zueinander konzentrischen Ringen, von denen Aufgabc der Erfindung ist es demenisprechend. zu- 
ein crster Ring zur Darstellung des Kugelumlaufs satzliche Spielanreize be! einem roulettahnlich arbeiten- 
mittcis eines wandernd forigeschalteten Signals den Geldspielautomaten zu schaffcn. ohnc dabci die Bc- 
ausgcbildctundhicr/umiidcneinzelncnSignalfel- sondcrhciten des Roulettsystems, insbesondere die 
dcrnancinecrstcAnzeigcstcuerungangeschlosscn lo Oberschaubarkeii und Einfachheit aufzugcbcn. wobei 
isl. die ihrcrsciis cin /.ufailsabhangigcs Rastsignai cine soiche Ziclsclzung mil sysicmgcrcchlcn Millcin in 
aus cincr crslcn Spiclslcucrung crhail und von de- Anpassung an das Grundsyslcm des rouIctUihnlichcn 
nen cin /.welter Ring Signalfcldcr cnlhalt. die unab- Geldspielautomaten crstellt werdcn soil, 
hangig voneinander Uber eiiie zweite Anzeiges- GemSB der Erfindung wird diese Aufjgabe von cinem 
leuerung von einer Setztastengruppe aus mit ei- is Geldspielautomaten mit einem roulettahnlich gesiaUe- 
nem Sclzsignal zu versehen sind. wobei eine elek- ten Anzeigebereich nach dem Oberbegriff An- 
tronische Gcwinnermittlung das Rastsignai mit spruchs 1 ausgehend mit den kennzeichnenden Merk- 
dcm Setzsignal bzw. den Setzsignalen vergleicht malen des Anspruchs 1 geldst 
undbeiObereinstimmungdesRastsignalsmiizu- Die erfindungsgemaBe Ausp^tahung erhait die 
mindest einem der Setzsignale einen GcwinnbefchI 20 Spielspannung in dem Augenblick, m dem bei Stillstand 
ausgibt dadurch gekennzelchnet, dafl weiter in der ''Kugel" also der den Lauf der Kugel nachbildenden 
AbhangigkeitvonderKombinationdesRastsignals Signalfelder eine Gewinncntscheidung, msbesondere 
mit den Setzsignalen in einer Nachspielermittlung aber eine negative Gewinnentscheidung failt, und ver- 
(18) ein Startbefeh! zu einem Nachspiel an eine meidet es, damit zu diesem Zeitpunkl Rcsignalionen 
zweite Spielsteuerung (22) ausgegeben wird. die 25 auszuISsen. Das Gerat bietet dann noch emmal Chance 
Qber die zweite Anzeigesteuerung (11) zumindest einer nachlaufenden Trostrunde, die je nach Auslegung 
ein rotierend forlgeschaltetes Signal im zweiten des Gewinnschemas in der Trostrunde eine sehr viel 
Ring (9) erzeugl, welches zufallsabhangig stillsteht kleinere Gewinnchance bieten mag, den Spielanreiz 
und mil dem Rastsignai in der Gcwinnermittlung aber insgesamt verdoppelt 

(17) zur Ausgabe eines Gewinnbefehls verglichen io Diese Zielsetzung ist mit sysiemgerechten technt- 
^ird, schen Mitieln und vergleichsweise wenig Aufwand rea- 

2. Gcldspielaulomat nach Anspruch 1. dadurch ge- lisierl. da bereils bei Geraten herkommlicher An eni- 
kcnnzcichnet.daDdieNachspielermitUung(18)alle sprechende Anzeigemittel und Anze.gesteuerungen 
Rasisignal-Setzsignalkombinationcn, die keinen vorzusehen sind. so dafl lediglich im Stcuerungsbercich 
GcwinnbefchI crzielen, zu einem Startberehl fOr 35 crganzende Einrichtungen vorzusehen smd. Dicsc las- 
das Nachspiel erfaBt. sen sich mit hcrkammlich elektronischcn Mittcin und 
1 Geldspielautomai nach Anspruch 1 oder 2. da- gcgebenenfalls - bei Einsatz programmicrbarer clck- 
durch gckcnnzeichnet. daB die zweite Anzciges- tronischer Systemleilc - mit programmtcchnischen 
teuerung (1 1) ein in Gegcnrichtung zum Kugelum- Mittein unaufwendig verwirklichen. Auch fOr den Spie- 
laufsignal rotierendes Signal erzeugL 40 ler bedarf es nicht des Umdenkens m der Handhabung 

4. Geldspielautomai nach einem der Ansprilche 1 oder des Kennenlernens zusatzlicher Bcdienelemcnte 
bis 3. dadurch gekennzelchnet. daB die zweite am Auiomaten. Nach dem (ersten) Sullstand des Rou- 
Spiclsieuerung (22) einen ZufaJIsgenerator enthaii. Letts bleibt die Kugel liegen. d. h. steht die «r Kugel 

5. Geldspielautomat nach einem der Ansprfiche I entsprechende Anzeige still, statt dessen dreht sjch der 
bis 3. dadurch gekennzeichnet, daB die zweite 45 bisher stillstehende Ring mit gesetzten Signalfeldern 
Spielsteuerung (22) zur Obernahme eines Still- zur Trostrunde. Vorteilhaft ist dabei auch. daB mchtnur 
standssignals mit dem Zufatlsgcnerator (15) ver- die Grundelemente des Rouletts wie die umlaufende 
bunden ist. Kugel und das Roulettrad am Automaten wiederzufin- 

den sind, sondern daB auch die vom Roulettspiel be- 
Beschreibung so kannten Bewegungen sich wiederf inden. Wahrend aller- 

dings beim Roulettspiel (gegenlaufige) Bewegungen 

Die Erfindung beirifft einen Geldspielautomaten mit von Kugel und Rad gleichzeitig vorgesehen sind. laufen 
einem roulettahnlich gestalteten Anzeigebereich gemaB diese hier (bei Auslosung einer Trostrunde) nacheman- 
dcmOberbcgriff des Anspruchs 1. der ab - ein uberraschender Effekt zu Beginn der 

Da das Roulett traditionell zu den bekanntesten und 55 Trostrunde liegl dann in der Rollenvertauschung zwi- 
aiirnkii vsten GlOcksspielen zahit, ist vcrstandlicherwei- schen slillstehendem und rotierendem Signalrmg. 
se schon verschiedentlich vcrsucht worden, das vielfaiti- Wcitcrc Mcrkmale und Vorteile der Erfindung erge- 
gc aber gleichwohl Qberschaubare Roulettsystem auf ben sich aus den AnsprOchen und der nachfolgcnden 
Geldspielauiomaten zu ubertragen. Eine auiomatenge- Beschreibung. in der cin AusfQhrungsbcispiel des Ge- 
rcchie Umseizung hai dabei schon dazu gefUhrt. daB eo genstands der Erfindung anhand einer Zeichnung naher 
nichl nur die das Spiel in Gang setzende und auswerten- eriauiert ist In der Zeichnung zeigt: 
de Taligkcit des Croupiers durch geraieseitige mechani- Fig. 1 Frontansichl eines Geldspielautomaten und 
sche bzw. elcktrische Funkiionen Ubernommen wurde. Fig. 2 Blockschalibild zu einem solchen Automaten. 
dariibcr hinaus sind bekannte Gerate bereils dazu Uber- Der in Fig. 1 insgesamt mit 1 bezeichneie Geldspiel- 
gegangen. die mechanischen Bewegungen der Roulett- 65 automat besitzt in der Qblichen Weise em kastenartiges 
kugel und/oder des Rades durch umlaufende Urapensi- Gehause 2 mil einer Frontplatte 3. m die em Anzeigebe- 
gnale bzw. Bildfelder zu simulieren. womit sich auch reich 4 und ein Setzkasienfeld 5 eingelassen ist. Weitcre 
eine durchgehcnd clektrische Oberwachung und Aus- bei Geldspielautomaten Qblichen Tcile wie em MOnz- 
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cinwurf. ein MOnzauswurf. die An/.cige von Gothaben, ke kOnnen sogar auf der Basis programmlerbarer elek- 

Uuchtsignale far besondere Effckte u. dgl slnd in der tronischer Datenverarbeitung mit Hilfe von Programm- 

DarslellungnichtimeinzelnenausgefDhrt. bausteinen vcrwirWicht we^en. . 

Der AnMigcbereich 4 umfaBt zwei Ringe von Signal- Nach der Darstellung in Fig. 2 werden die in der Sett- 
reldem in zuelnander konzentrischcr Anordnung. wobei 5 tastengruppe 5 eingetasteten Signale f'^remefi.nza- 
ein erster. innerer Ring 6 eine Kette von dreizehn Urn- gesteuerung 11 auf den (nur bruchstOckhaft dargestell- 
pen 7 aufweist. die fordauf end gesclialtet werden. urn ten) Ring 8 gegeben. wobei die Anzeigwteucrung 1 1 die 
den Uralauf der Rouletlkugel zu symbolisierch. Vor- getrennt und mitcinander koordinierte Einschaltung der 
zuKSweise bt jeweib nur ein LSmpchen im Ring einge- zugehOrigen Lampen ermaglicht ..... 
schaltet. wobei es zur Darstellung eines gleltenden Um- lO Ober emen MOnzemwurf 12 (oder auch em elekiro- 
laufs auch mdglich ist. ham Obergang zur nSchsten nlsch verbuchtes Guthaben und gegebenenfalls eine be- 
Umpe vorflbergehend auch die jeweils zuletzt einge- sondere Starttaste) v/ird eine (crste) Spielsteuening 13 
schaliete Umpe kurzzeitig brennen zu lassen. Der Urn- aktiviert. die ihrerscits auf erne Anzeigesteuerung 14 
lauf kann dabei auch Ober die Spieldauer sich verlangsa- einwirkt. welche im Hinbhck auf die zugehdnge Spiel- 
mend erfolgen - insoweit auch dem Auslaufen der is steuerung nachfolgend als erste Anzeigesteuerung be- 
RouIeHkugel angeglichen r- iedenfalls ist am Ende des zeichnet werden wird. wihrend die Anzeigesteuerung 
.Spiels cine der Umpen cingeschalict und gibt fOr das II als zweite Anzeigesteuerung zu Icsen ist. Die crete 
.S nittlcrgebnis cin Rasisignal wicdcr. An/cigcsleucning 14 isl glcichfalls in der U^c. die i-im- 

IJm den Ring 6 hcrum ist cin zwcilcr Ring 8 glcichralls pen cines Ringcs cin/.cln an/.usteucrn. um! zwnr dcs 

aus dreizehn Signalfeldern 9 zusammengesetzt. die ra- 20 Rings 6 mit den Umpen 7. Daszunachslschneller. dann 

dial den Lampchen 7 zugeordnet sihd. allerdings eine langsamer und schlieBlich anhaltende Signal wird in ei- 

sehr viel groBere Flache aufweisen, um Zahlen und ner zufallsgesteuert vorgegebenen Endlage durch em 

Symbole darzustellen. Auch die Signalfelder 9 sind als Rastsignal bestimmt. welches Ober einen Zufallsgenera- 

LeuchtenfeUer ausgebiWet. obgleich Signale mit be- tor 15 erhaltcn wird. Dieser kann m bekannten Techni- 

kannten Mhteln auch auf andere Weise. etwa mit me- 25 ken so aufgebaut sein. dafl er echte Z"ff ^''Spa'e. zu- 

chanisch faewegten Anzelgemltteln. FlOssigkristallen ?ber Signale mit von auBen nicht U^^^^^ 

od d«l reaBsierbardnd. «>■ Aufeinanderfolge-Systematik liefert Das Rastsignal 

Die Zahlen und Symbole auf den Signalfeldern 9 keh- wird nicht nur zur Spielsteuerung 13. sondern Ober eine 
ren auf Tasten 10 der Setzkastengruppe 5 wieder. Der" Leitung 16 auch einer Gewinnermitrtung 17 wie auch 

Spieler kann. wie am Roulettisch,EinzelfelderoderFel- 30 einer Nachspielwmittlung 18 zugefOhrt Den beiden 

dergnippen belegen. wobei das bei der Wahl von Pel- letztgenannten Ftinktionsblacken wird auch das Ober 

dergruppen gestreute Risiko im Gewinnfall in der H8he die SeizkastengnippeS eingegebene Setzsignal bzw^ie 

desGewinnsberiicksichtigtwird '^"'""'^T ^l!;.!L'IIr^^^^ 

Der anfSngliche und insofem auch mit herkSmmli- winnermitUung 17 zunSchst emmal aumwerten. Ob em 

Chen Geldspielautomaten dieser Art im wescntlichen 35 Gewinn als Spielergebnisvorliegt. der Obw erne Vert^^^ 

Obereinstimmende Spielverlauf ist. daB der Spieler Qber dung 19 zu einer Ausgabesteuerung 20 mit MOnzausga- 

dieSetztastengruppe5Gewinnfcldersetzt,dieaufdem beoderGuthaben-Additionfflhil. 

Ring 8 auneuchten. und, ein Geldguthaben oder einen . In der Nachspielermitllung 18 werden im vorliegen- 

(jSwTf voniusgcscl/l. cin S^icl auslSsl. bei dem den Fall ullc Fchlcrgcbnis.sc. die also nicht /« cincm 

cin I Jchlsigii.il von l.iiii.pc /.u Unipc ini Ring 6 forililuft. a» Clcwinn gcfuhrl hubcn. fcslgcsldll. uin duruus Ibcr c.nc 

bis cs bei cincm der Signalfelder 9 anhalt. Bei (radialer) Slar}lcitung 21 cmcn SlartbcfchI /.u cincr zweilcn Spicl- 

Obereinstimmung mit einem gesetzlen Feld wird ein '»euerung2weilcrzuleiten die ihrerMi« Ober dm 

Gewinn ermlttelt und ausgeworfen oder zunachst in ei- Anzeigesteuerung 11 zunSchst d,e bisher gesctzt^^^ Si- 

neransichbekanntenWeisealsGuthabenangezeigt gnale loscht und dann em rotierendes Einzelsignal im 

Wild allerdings kein Gewinn festgestellt, so kann in 45 Ring 8 erf olgt .„i.H.r in Mp, 

alien anderen Fallen oder in bestimmten Fallen ein Dieses rouerende Einzelsignal wird w'«le m 

Nachspiel "als Trostrunde" gestartet werden. Dabei Weise realisiert. daB jeweils nur em einzelnesSignalfeld 

bleibtdasRastsignalimRingeerhaltenundstattdessen 9 eingeschaltet Ist, wobei durch fortlaufendes Emschal- 

beginnteinUmllufeinesodereinzelnerSignalelmRhig tenvonSfenalfeldzuSigmilfeldderrott^^^^^^ 

8. in dem zu Anfang des Nachspiels die zuvor von Hand 50 entsteht Die Rotationsbcwegung wii^ dabe, m enlge- 

Ober die Setztastengruppe 5 gesetzten Signale erlo- gengesetzter Rotationsbewegung der Kugel imRingS 

schen sind. Die Umlaufrichtung kann gleich Oder gegen- vorgegeben. . ^»ii„«.„„,. nna-h.i 

sinnig zum vorangehenden Umlauf der "Kugel" im Ring Auch dieses Signal wjrd ^^f^'^^'e^^^.^^^^^' 

6 erfllgen. er kmn auch wechseln. Vorzugsweise wird ten. wozu em entsprechender Z«ff 

jedoch ein Umlauf des Signals im RingS bei dem Nach- ss zweite Spielsteuerung f8"«^i ««• *«S J^^^^^ 

spiel in Gegenrichtung zum vorangehenden Umlauf des daraus ergebende Rastsignal an Ge'^n"*™"^^^^^ 

Signals im Ring 6 voiiesehea Dies entspricht insoweit . 17, nicht aber an die NachlaufcrmitUung wei ergegeben 

SerBSnge?am Roulet.isch. bei dem die Ku- wird. Im Falle der Obereinstimmungdes ^^^^'^^ 

gel und das Rad gelcnlauHg bewegt werden. Infolge der dem zuvor im Zufallsgencrator > V'^f '^'''"ul?. fl" 

jelzt abcr nicht glcichzcitig. sondern nachcinandcr ab- ni mrd einGcwinn crmiileli und in der Aiisgabcsiciicrung 

lBufcndcnBcwcgungcnisidcrRichlung.swcchsclzuBc- ausgcgcbcn. . ^ „ .. ...-u 1 r ......mnc 

ginndcs Nachspielsbcsondcni interessant. Auch hier vcrstchl s.ch. daB die Mohc des Gcw nn 

Sc in 0*2 anhand von Blockdarstellungen wieder- verschieden sein kann von der Hohe des Cewinns ini 

gegebene taiere FunkUonsstniktur des Geldspielauto- Hauptspiel. etwa ftlr den Fall emes emzelgesetzten 
^en zeigteine Mchraahl von Fonktionsbldcken. die 65 Setztastenfeldes. Es versteht «ch weiterhin wenn das 

allerdingsnlchtinderdargestelltenWeisegetrenntsein a"'^ -J^hrere oder auch eine vari.e^^^^^^^^^ 

raOssen. sondern darehaus in einer verzahnten oder in- tierenden Signalen beim Nachspiel auf den Ring 8 gege- 

^erien Form realisierbar sind Diese FunktionsbBk- ben werden kdmien. um die Gewinnchancen zu erhft- 
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hen. Anstelle cines eigenen ZufaUsgenerators in der 
zweiien Spielsteuerung 22 kairn auch cin Abgriff von 
dem Zufallsgenerator 15 zur Obemahme weiterer bzw. 
fortlaufend erzeugter Zufallssignale des ZufaUsgenera- 
tors 15 Stillstandsstgnale in der Spielsteuerung festle- 
gen. 
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Abstract of corresponding document: GB2253300 

A gaming or amusement machine has a display means comprising orie or more 
reels (7) which are movable relative to a display location to bring a region (16 ) of 
each reel (7) into register with the display location. Bodies with multiple facets 
(16) having a plurality of symbols are carried by each reel (7) into register with 
the display location. The bodies (16) are movable relative to the reels (7) so that 
each body can present a selected one of its symbols into view at the display 
location. It is thus possible to increase the number of symbols which a reel of a 
gaming machine can display while maintaining the clarity of its display. 
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